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Origin_8x8 
基本システムフォント 

Origin_6x6 
基本システムフォント 

フォント名：オリジン 
既存の作品を参考に作成 
用途ごとにサイズとカラーを変えている 



Kirisame_8x8 
基本システムフォント 
Originを基に改良 

Kirisame_16x16 
基本システムフォント 
8x8を滑らかにしたもの 

フォント名：キリサメ 
後の作品のデザインの方針となる 



Kirisame_8x8 
基本システムフォント UとVの区別が付かないので部分的に改良 

Revolties_16x24 
スコア倍率・ボスタイマー用 

Revolties_4x6 
類似のフォントはよく見かけるが、 
システム説明の補助用にデザインした 

Origin_6x6 
基本システムフォント 

Revolties_6x8 
撃破点表示 

16x24については視認性確保のため 
中を空洞にデザインした 



Revolties_8x8 
基本システムフォント 
3作目となる8x8文字 
読みやすく、文字の装飾を改良した 

Revolties_16x24 
スコア倍率・ボスタイマー用 

Revolties_4x6 
記号を多数追加 

Revolties_4x6（カラー違い） 
敵撃破のログ表示用 

ＪＺ５様からの情報提供依頼により 
フォント名を設定 
「リボルティーズ」と命名（2025年10月） 
 
過去作の分も暫定的に命名した 



Revolties_8x8 
基本システムフォント 

Revolties_16x24 
ボスタイマー用 

Origin_6x6 
武器ネーム用 

Revolties_12x6 
ボス戦前の「SHOOT!!」表示用 
当初はネームエントリー用 
として作成 

Revolties_16x12 
ネームエントリー用 

プログラムの都合で記号の一部を 
アイコンに置き換えている 
スタッフロールを正確に表示するため 
前作より記号を一部追加 
 
将来的に文字の表示範囲を拡大予定 
（2026年9月現在） 


